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Einleitung

Innerhalb der Auswertungen steht der Block Export XML - @EXPORTXML zur Verfligung. Dieser
ermoglicht es Giber Auswertungen XML-Dateien mit den Daten der einzelnen Bereiche der BliroWARE
zu erstellen. Die folgende Dokumentation soll an einfachen Beispielen zeigen, wie dieser Block
funktioniert und welche Méglichkeiten er bietet.

Grundlagen und Ubersicht

XML-Editor

Der Export XML-Block bietet die Spalten Aktion, Formatierung, Name, Wert, Selektion und
Kommentar.

A Allgemein |‘Qj Ansicht .,:}'.’ Tools | Hilfe |

Standard

- Export-xML
‘:‘ Suche: Hier Suchbegnift eingeben (STRG+5)

Mame Wert Selektion Kommentar

Aktion

Unter Aktion finden sich die hauptsachlich zur Erstellung der XML-Datei benétigten
Funktionen.

KO Kommentar

00 Meues XML beginnen

01 Pfad einfiigen ab Wurzelknoten, komplett neu anlegen

02 Pfad einfiigen ab Wurzelknoten, nur letzten Knoten immer neu anlegen
03 Pfad einfugen ab akiuellem Knoten, komplett neu anlegen

04 Pfad einfliigen ab aktuellem Knoten, nur letzten Knoten immer neu anlegen
05 aktuellen Knoten merken (0 - 9)

0a gemerkten Knoten holen (0 -9)

07 Wert an aktuellen Knoten anhangen

03 Wert an aktuelen Knoten anhangen, Wertknoten als aktuellen Knoten setzen
09 Attribut an aktuellen Knoten anhanagen

10 ¥ML speichern und freigeben

11 XML speichern und behalten

12 tbergreifende ¥ML-Option setzen

13 (bergreifende ¥ML-Optionen zurlicksetzen

14 DocType Mame setzen

15 DocType DTD-Datei setzen

16 DocType DTD-Public-Identifier setzen

17 Stylesheet Type setzen

17 Stylesheet HRef setzen

XML-Export iiber Auswertungen Seite 4
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Formatierung

Fir die Formatierung des im Feld Wert eingetragenen Textes, stehen die folgenden

Funktionen zur Verfiigung. Diese setzen beim Erstellen den eingegebenen Wert in das

ausgewahlte Zielformat um.

01 Mur Grofbuchstaben

02 Mur Kleinbuchstaben

03 Datum als MM, TT.111]

04 Datum als 1111.MM,TT

05 Datum als TT-MM-1111

06 Datum als MM-TT-111]

07 Datum als 1113MM-TT

03 Datum als TT/MM/111]

09 Datum als MM,TT/111]

10 Datum als 1112,/MM,TT

11 Datum als TTMMI111]

12 Diatum als MMTT111]

13 Datum als 111IMMTT

14 Machkommastellen abschneiden

15 Komma entfernen

16 Komma zu Punkt umsetzen

17 Auf 2 Machkommastellen beschranken
18 Auf 2 Nachkommastellen beschrénken und Komma zu Punkt umsetzen

Name

Die Spalte Name dient hauptséachlich zum Festlegen der Bezeichnung eines Knotens, wird
aber auch beim Setzen von weitern Funktionen verwendet.

Wert

Diese Spalte beinhaltet entweder den Wert eines Knotens oder die gewtinschte Option beim
Verwenden vonFunktionen.

Selektion

Bedingung die in der Spalte Selektion angegeben werden, fiihren dazu, dass eine Zeile bzw.
der darin erstellte Knoten nur in der XML-Datei aufgenommen wird, wenn die Selektion
zutreffend ist.

Kommentar

Die Spalte Kommentar dient lediglich zur Beschreibung bzw. flr Erlduterungen innerhalb des
Editors.

Ebenso ist es mdglich Gber die Aktion ,,KO" eine komplette Zeile zu einer Kommentarzeile zu
machen.

Der in den Kommentaren enthaltene Text wird inder XML-Datei nicht mit ausgegeben.

XML-Export iiber Auswertungen Seite 5
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Info-Zeile

Im unteren Bereich des Editors befindet sich eine Zeilen-Info hier werden nochmals alle
Informationen zu der ausgewahlten Zeile zusammengefasst.

-Zeilen-Info
Aktion = yWert an aktuellen Knoten anhangen
Formatierung = Auf 2 Machkommastellen beschrénken und Komma zu Punkt umsetzen
Mame B Befrag
Wert = VST 756 8
Selektion u
Kommentar = Grundbetrag

Die Bitmapleiste bieten neben Allgemein — zum verlassen und speichern und der Hilfe, einen
Menlpunkt Ansicht, unter dem die verfiigbaren Quicktools eingestellt werden kénnen, sowie
den Menipunkt 7oo/s mit den Moglichkeiten die optimale Spaltenbreite einzustellen und eine
Vorschau im Editor zu 6ffnen.

A Allgemein |,_..j' Ansicht .,‘j“'" Tools | wlfe |

| +w  Optimale Spaltenbreite
Waorzchau mit Selektion

Wargchau ohne Selektion

Optimale Spaltenbreite

Wird beim Bearbeiten der XML-Struktur die Eingabe bestatigt oder geblattert, wird
automatisch die optimale Spaltenbreite anhand der jeweiligen langsten Eintrage ermittelt.
Dies bietet immer die bestmdgliche Ubersicht tiber alle Spalten.

Vorschau

Die Vorschau 6ffnet das vorlaufige Ergebnis mit dem im System hinterlegten
Standardprogramm zur Betrachtung von XML-Dateien, ohne dabei die Variablen umzusetzen
und dient der Orientierung wahrend der Erstellung

[=] ~fmtvorschau xml I’El

1 <ROCT>INa
2 <FnotenlxWertl</Enotenl>ilg
3 </ROOT >IN

Dies kann einmal mit und ohne Berlicksichtigung der evtl. angegebenen Selektion erfolgen.

XML-Export iiber Auswertungen Seite 6
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Erstellen einer XML-Datei

Grundfunktionen

Generell kann der Aufbau der XML-Datei tGiber mehrere Druckblécke hinweg erfolgen und ist
in den meisten Fallen flr eine praktische Umsetzung so auch notwendig. Dabei erfolgt die
Initialisierung in einem Block der zu Beginn der Auswertung nur einmal aufgerufen wird und
die eigentlich Befiillung der Knoten mit den gewtiinschten Werten dann in den sich
wiederholenden Blocken.

Auch ist ein Erstellen liber mehrere Auswertungen hinweg mdglich. Dabei bleibt die bisher
erstellte XML-Struktur im Speicher und wird in der zuletzt ausgefiihrten Auswertung
gespeichert.

Um die Beispiele einfach zu halten und einen Zusammenhang zwischen den einzelnen
Funktionen zeigen zu kénnen, wird die XML-Datei zunachst in einem einzelnen Druckblock
aufgebaut.

Initialisierung
Zu Beginn wird der Wurzelknoten Uber die Aktion 00 angelegt.

Beispiel mit dem Namen , ArtikelXML":

Standard
Export-XML
4 Suche: Hier Suchbegriff eingeben (STRG+5)
A F Mame Wert Selektion Kommentar
Artikel¥ML Wurzelknoten mit der Bezeichnung "Artikel¥ML™
-EI-EI_-EI-EI_I
Vorschau:

[=] ~fmtvorschau xml Eil
1 <hrtikelXML  />il3

=

WICHTIG! Durch die Umstellung auf das SEPA-Verfahren, wurde das Charset im Standard
auf ,sepa" voreingestellt. Hierdurch kann es vorkommen, dass bestimmte Zeichen aus den
Werten der XML-Datei gefiltert werden. Siehe hierzu Kapitel 4.2.14 — 4.2.16.

Pfad einfiigen

Mit den Aktionen 01-04 kénnen weitere Pfadeeingefligt werden.

Die Pfade kdnnen dabei auf unterschiedliche Arten angelegt werden. 01 und 02 hdangen den
neuen Pfad immer an das Wurzelelement, wobei 01 den Pfad komplett und 02 nur den
letzten Knoten neu anlegt.

Mit 03 und 04 wird der Pfad direkt an den zuletzt erstellten Knoten gehdngt, wobei auch hier
wieder 03 den Pfad komplett und 04 nur den letzten Knoten neu anlegt.

Die Pfade kdnnen dabei tber “/" getrennt, mehrere Knoten beinhalten.

XML-Export iiber Auswertungen Seite 7



7 SoftENGINE

Beispiel mit Aktion 01:

Export-XML

Standard

|2 Suche: Hier Suchbegriff singeben (STRG+5)

A
oo
01

F MName Wert Selektion
i} ArtikelXML
oo Artikeldaten

Artikeldaten/artikel fiarenaruppe

Kommentar

Wurzelknoten mit der Bezeichnung "ArtikelXML™

Anhangen eines Pfades mit Bezeichnung "Artikeldaten™
Anh&ngen eines neuen Pfades "Artikeldaten™ mit unterknoten

Vorschau:
[=] ~fmtvorschauxml E3 |
1 [F<hrtikelXML-ila
2 <hrtikeldaten>0</hrtikeldaten>ilg
a2 = <hrtikeldaten>ilg
4 E <Lhrtikel>ilg
5 <Warengruppe />ila
& - < /Lrtikel>ilg
T = < /Lrtikeldaten:-ilg
] < /ArtikelXML>INg
|

Hier wurde durch Aktion 01 der Knoten komplett neu angelegt. D.h. mit einem weiteren
Knoten ,Artikeldaten" als Hauptknoten unter den Wurzelknoten.

Beispiel mitAktion 02:

Export-XxML

| 2 suche: Hier Suchbegriff eingeben (STRG+5)

A
0o
01

F Mame Wert Selektion
00 ArtikelXML
il Artikeldaten

ArtikeldatenfArtikel M arengruppe

Vorschau:
[&=] ~fmtvorschauzml E3 |

1

o . VI o BT O L R

(85 ]

<ArtikelXML>-ilg
<hrtikeldaten>ilg
<hrtikel>iN3
<Warengruppe />3
< /Brtikel>iflg
< /Lrtikeldaten:-ilg
< /hrtikel¥ML>INg

XML-Export iiber Auswertungen

Kommentar

Wurzelknoten mit der Bezeichnung "ArtikelXmML™

Anh&naen eines Pfades mit Bezeichnung "Artikeldaten™
Anhangen eines neuen Pfades "Artikeldaten”™ mit unterknoten
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Durch Aktion 02 wurde der Knoten ,Artikeldaten" erkannt und nur ,Artikel™ und
~Warengruppe" neu eingefligt.

Aktion 03 und 04 folgen dem gleichen Schema nur, dass hierbei die Knoten nicht
automatisch unterhalb des Wurzelknotens sondern an den letzten Unterknoten eingefiligt
werden.

Beispiel mit Aktion 01:

Standard
Export-XML
4 Suche: Hier Suchbegrif eingeben (STRG+5)
A F Name Wert Selektion Kommentar
[uli} [uli} ArtikelXML Wurzelknoten mit der Bezeichnung "ArtikelXML™
o1 [ilu} Artikeldaten Anhangen eines Pfades mit Bezeichnung "Artikeldaten™
02 0o Artkeldaten/Artikel Marengruppe Anhangen eines neuen Pfades “Artikeldaten™ mit unterknoten
Bezeichnung Hanat einen Knoten "Bezeichnung” unter den Wurzelknoten
-EI-EI_-EI-EI_I
Vorschau:
[&=] ~fmtvorschau zml Eﬂl
1 <ArtikelXML-ilg
2 <Rrtikeldaten>ilg
3 <hrtikel il
4 <Warengruppe />il3
5 </Brtikel>ilg
& </Artikeldaten-ila
7 <Bezeichnung>0<,/Bezeichnung>ila
8 </hrtikel¥ML-IN3
o |

Der Knoten ,Bezeichnung" wurde unten angehdngt, obwohl ,,Warengruppe" der letzte

Knoten war.
Beispiel mit Aktion 03:
Standard
rExport-XML
4 Suche: Hier Suchbegriff eingeben (STRG+5)
A F Mame Wert Selektion Kommentar
v} 0o ArtikelxML Wurzelknaten mit der Bezeichnung "ArtikelXML™
01 [ili} Artikeldaten Anhangen eines Pfades mit Bezeichnung "Artikeldaten™
02 a0 Artikeldaten fArtkel /MW arengruppe Anhangen eines neuen Pfades "Artikeldaten”™ mit unterknoten
Bezeichnung Hangt einen Knoten “Bezeichnung” unter den letzten Knoten
-EI-EI_-EI-EI_I

XML-Export iiber Auswertungen Seite 9
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Vorschau:
[=] ~fmtvorschauxml E3
1 <Lhrtikel XMLl
2 [ <Artikeldaten>ilg
3 & <hrtikel >Ny
- =] <Warengruppe>ila
5 <Bezeichnung>0</Bezeichnung>ila
] < /Warengruppe>ila
7 < /Brtikel>iNg
B </hrtikeldaten>ilg
g </ hrtikel XMLl
. |

Hier wird der Knoten ,Bezeichnung" unter den zuletzt angelegten Knoten ,Warengruppe"
angehangt.

Knoten merken

Bei komplexeren Strukturen, bei denen die XML-Dateinicht fortlaufend aufgebaut und gefiillt
werden kann, ist es notwendig auf bestimmte Knoten zuriickzuspringen. Dies wird iber
Aktion 05 und 06 ermdglicht.

Auch ist es so moglich die Knoten iber mehrere Druckblécke und auch iber mehrere
Auswertungen hinweg zu merken und bei Bedarf wieder als aktuellen Knoten zu setzen.

Mit Aktion 05 kann sich dabei der aktuelle Knoten gemerkt werden, um ihn spater mit 06
wieder anspringen zu kénnen.

Dabei wird dem Knoten in der Spalte Name eine Nummer von 0-9 fiir die Zuordnung
zugewiesen. Diese Nummer wird bei Aktion 06 wieder angegeben um an den richtigen Punkt
zurtickzuspringen. Die Vergebenen Nummern kdnnen beliebig oft neu zugeordnet werden.

Zu beachten ist, dass eine XML-Datei aber immer nur ein einziges Mal mit der Ak¢ion 00
initialisiert wird,egal liber wie viele Blocke oder Auswertung sich die Erstellung erstreckt.

Beispiel ohneAktion 05 und 06:

Standard
-Export-XML
4 Suche: Hier Suchbegrif eingeben (STRG+S)
A F Mame Wert Selektion Kommentar
a0 a0 Artikel¥ML Wurzelknoten mit der Bezeichnung "ArtikelXML™
01 a0 Artikeldaten Anhangen eines Pfades mit Bezeichnung "Artikeldaten”™
(el a0 Artikeldaten /artikel Anhangen eines neuen Pfades "Artikeldaten” mit unterknoten
04 ao Warengruppe Hanat einen Knoten "“Warengruppe” unter den letzten Knoten
Texte Hangt einen Knoten "Texte"” unter den letzten Knoten
-EI-EI_-EI-EI_I

XML-Export iiber Auswertungen Seite 10
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Vorschau:
[=] ~fmtvorschauzml E3
1 <Lhrtikel XMLl
P <hrtikeldaten>ilg
3 [H <hrtikel iy
4 [ <Warengruppe>ila
5 <Texte>0</TexteINg
] < /Warengruppe>ilg
7 </ Artikel>Dla
8 </hrtikeldaten>ilg
9 < /hrtikelXML>INg
10 |

Der Knoten , Texte"™ wird unter den zuletzt eingefiigten Knoten ,,Warengruppe" eingefiigt.

Beispiel mitAktion 05 und 06:

-Export-XxML
4 Suche: Hier Suchbegriff eingeben (STRG+5)
A F Mame Wert Selektion Kommentar
a0 a0 ArtikelXML Wurzelknoten mit der Bezeichnung "ArtikelXML™
o1 ao Artikeldaten Anhangen eines Pfades mit Bezeichnung “Artikeldaten”
(el a0 Artikeldatenfartikel Anhangen eines neuen Pfades "Artikeldaten”™ mit unterknoten
05 oo ] Merken des Knotens Artikel mit Mummer 0
04 a0 Warengruppe Hangt einen Knoten "Warengruppe™ unter den letzten Knoten
06 oo ] Riicksprung auf den Knoten mit gemerkter Mummer 0
Texte Hangt einen Knoten "Texte” unter den letzten Knoten
-EI-EI_-EI-EI_I
Vorschau:
[=] ~fmtvorschau xml Eﬂl
1 <ArtikelXML-ilg
2 <Brtikeldaten-ila
3 <Lrtikel-ilg
4 <Warenogruppe>0<,/Marengruppe>ila
5 <Texte>0<,/Textelg
& </ Artikel>Dla
T </hrtikeldaten>ilg
B < /hrtikelXML>INg
£

Obwohl durch das Einfiigen des Knotens , Texte" Uber Aktion 04 dieser eigentlich unterhalb
von ,Warengruppe" stehen miuisste, erscheint er durch den Ricksprung mit Aktion
O6unterhalb des ,Artikel* Knotens.

XML-Export iiber Auswertungen Seite 11
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‘LFUr die weiteren Beispiele wird ein Teil der XML-Datei in einem anderen Druckblock
erstellt.

Um den Hauptknoten ,Artikeldaten™ aus der Initialisierung bei jedem , Artikel* wieder
anspringen zu kénnen, muss dieser zunachst gemerkt und dann in dem Datenblock am
Anfang wieder gesetzt werden.

Beispiel Aufteilung XML (Initialisierun

Standard
-Export-XML
4~ Suche: Hier Suchbegriff eingeben (5TRG+5)
A F Mame Wert Selektion Kommentar
i i Artikel¥ML Wurzelknoten mit der Bezeichnung "Artikel¥ML"
a1 a0 Artikeldaten Anhangen eines Pfades mit Bezeichnung “Artikeldaten™
i 0 Merken des Pfades “Artikeldaten™ mit Mummer 0
-EI-EI_-EI-EI_I

Beispiel Aufteilung XML (Ausdruck pro Artikel):
Standard

-Export-XML
43 Suche: Hier Suchbegriff eingeben (STRG+5)
A F Mame Wert Selektion Kommentar
06 oo 1] Sprung auf Knoten “Artikeldaten™ mit Mummer 0 pro Artikel

Artikel Meuer Knoten “Artikel”, Wird bei pro Artikel neu erzeugt,

Auch bei der Aufteilung in mehrere Bldcke, ist eine Vorschau der jeweils einzelnen Blocke
maoglich. Dabei werden die Aktionen 05 und 06 als externe Verweise angenommen, wenn die
Zuordnung zu den entsprechenden Nummern nicht im selben Block erfolgt.

Vorschau:
[=] ~fmtvorschauxml E

1 <¥ML-Fragment FA-Block>-ilg
<huberhalb gemerkt F0-ilg
<hrtikel />iNg
</Buferhalk gemerkt #0083
</¥ML-Fragment PA-Block:-ilg

o otnols L R
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Wert anhdngen

Die Werte eines Knotens werden tber Aktion 07 und 08 festgelegt. Hierbei dient Aktion 08
dazu, dass der gesetzte Wertknoten gleichzeitig auch als aktueller Knoten (ibernommen wird
und somit z.B. Attribute daran angehangt werden kdnnen.

Bei Aktion 07 bleibt der aktuelle Knoten der Uberknoten, womit weitere Werte einfach
angehangt werden kénnen und ist somit auch die hauptsachlich eingesetzteAktion.

Beispiel Aktion 07:

Standard

-Export-XML
4= Suche: Hier Suchbegriff eingeben (STRG+5)
A = Mame Wert Selektion Kommentar
06 a0 ] Sprung auf Knoten “Artikeldaten” mit Mummer 0 pro Artikel
03 a0 Artikel Meuer Knoten "Artikel”, Wird bei pro Artikel neu erzeuagt.
a7 a0 Artikelnummer  ART_1_25 Wertknoten "Artikelnumme” mit Wert "ART_1_25"

Kurzname ART _26_10 Wertknoten "Kurzname® mit Wert "ART_26_10"
Vorschau:

[=] ~fmtvorschausml E3 |

<¥XML-Fragment FL-Block>il3
<huberhalb gemerkt #0083
<hrrtikel-ila
<Brtikelnummer>ART 1 25</Ertikelnummer>-ilg
<Furzname>ART 26  10</Kurzname>ilg
</Artikel>DNa
</Buberhalb gemerkt #0-Ng
</X¥ML-Fragment PFA-Block-ili@

=1 & N Wb L R3O

el

Die Wertknoten wurden unterhalb des Knotens ,Artikel* angehangt. , Artikel* bleibt weiterhin
der aktuelle Knoten. Auf diese Art kdnnen beliebig viele Wertknoten direkt unter den letzten
Hauptknoten angehangt werden, ohne das ein Riicksprung nétig ware.

XML-Export iiber Auswertungen Seite 13
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Attribut anhingen

Um einem Knoten ein Attribut zuzuweisen wird Aktion 09 verwendet. Hierbei wird das
Attribut immer dem aktuellen Knoten angehangt.

Beispiel Aktion 09 an Knoten , Artikel":

r Export-¥ML
4= Suche: Hier Suchbegriff eingeben (5TRG+5)
A F Mame Wert Selektion Kommentar
06 oo ] Sprung auf Knoten "Artikeldaten” mit Nummer 0 pro Artikel
03 0o Artikel Meuer Knoten “Artikel", Wird bei pro Artikel neu erzeugt,
09 oo gesperrt ART 828_1 Attribut "gesperrt”™ mit Wert "ART_823_17
o7 oo Artikelnummer ART_1_25 Wertknoten “Artikelnumme” mit Wert "ART_1_25"
Kurzname ART_26_10 Wertknoten "Kurzname™ mit Wert "ART_26_10"
-EI-EI__EI-EI_I
Vorschau:

[=] ~fmtvorschauxml E3 |

<¥ML-Fragment FA-Block>-ilg
<huBerhalb gemerkt #0-043
<hrtikel gespe::t=“ART_828_1“}
<hrtikelnummer>ART 1 25</Lrtikelnummer >Ny
<Furzname>ART 26 10</Hurzname>ila
< /Rrtikel>ilg
«/Buberhalb gemerkt F0>il3
</¥ML-Fragment_ PFL-Elock-ilg

Auch wenn die Aktion 09 unterhalb der letzten Zeile stehen wiirde, ware das Attribut
dennoch dem Knoten Artikel angehangt worden. Wird ein Attribut an einem Wertknoten
bendtigt, muss dieser Uber Aktion 08 angelegt werden. Dabei ist jedoch darauf zu achten,
dass im Anschluss wieder zurlick auf den Hauptknoten gesprungen werden muss.

=] o N B L Ry

[N IS i ]

XML-Export iiber Auswertungen Seite 14



72SoftENGINE @-—___e

Beispiel Attribut an Wertknoten:

Standard
-Export-XML
| 2 Suche: Hier Suchbegriff eingeben (STRG+S)
A F Mame Wert Selekton Kommentar
0a on 1] Sprung auf Knoten “Artikeldaten™ mit Mummer 0 pro Artikel
03 a0 Artikel Meuer Knoten "Artikel”, Wird bei pro Artikel neu erzeuagt.
05 (1] 1 Merken des Knotens Artikel mit Murnmer 1
09 a0 gesperrt ART 828 _1 Attribut “gesperrt” mit Wert "ART_528_1"
a7 an Artikelnummer  ART_1_25 Wertknoten “Artikelnumme” mit Wert "ART_1_25"
03 a0 Kurzname ART _26_10 Wertknoten "Kurzname® mit Wert "ART_26_10"
09 a0 Eingabeart L Attribut "Eingabeart™ mit Wert = L™
Riicksprung auf "Artikel” als aktuellen Knoten.
-EI-EI__EI-EI_I

Vorschau:
[=] ~fmtvorschau Eﬂl
1 <¥ML-Fragment PL-Block>ilig
2 <huberhalb gemerkt FO0-ilg
3 <Artikel gesper:t="ART_BEB_1“>
4 <hrtikelnummer>ART 1 25</Artikelnummer>ilg
5 <Furzname Eingabeart="L">ART 26 10</Eurzname>ilg
& < /Rrtikel>ilg
7 </Rhuberhalb gemerkt zO0>il3
8 </¥ML-Fragment PFA-Block>-ilg
£
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XML speichern

Die XML-Datei sollte, sofern sie tiber mehrere Druckbldcke oder Auswertungen erstellt
wurde, in einem abschlieBenden Druckblock, der wie bei der Initialisierung nur einmal
aufgerufen wird, erfolgen.

Um eine XML-Datei zu Speichern gibt es dabei zwei Mdglichkeiten, Aktion 10 und 11.

Mit Aktion 10 wird die XML-Datei an dem in der Spalte Name angegebenen Pfadbzw. unter
dem Dateinamen gespeichert und aus dem Speicher geldscht. Mit Aktion 11 bleibt es fiir eine
eventuelle weitere Bearbeitung im Speicher erhalten.

Die Pfadangabe bezieht sich dabei, wenn nicht anders angegeben, relativ auf den
BlroWARE-Pfad.

Beispiel,speichern der Artikel.xml im BW-Pfad:

Export-xML
43 Suche: Hier Suchbegriff eingeben (STRG+5)
A F Mame Wert Selektion Kommentar

Artikel,xml Speichern des XML als “Artikel.xml" im BW-Verzeichnis

GespeicherteArtikel.xml im Editor:

(=] Aticelxml B3
1 <LrtikelXML>INg
2 <Artikeldaten>ilg
3 — <hrtikel gesperrt="H">ila
4 <hrtikelnummer>Artikell19Prozent</Artikelnummer>ilg
5 <Furzname Eingabeart="L" />3
8 < /Rrtikel>ilg
T & <hrtikel gesperrt="H">ila
B <hrtikelnummer>Artikel TProzent</LArtikelnummer>ilg
a <Furzname Eingabeart="L" />3
10 < /Rrtikel>ilg
11 [H <hrtikel gesperrt="H">ila
12 <hrtikelnummerxArtikelChargennummer</Lrtikelnummer>lg
13 <Furzname Eingabeart="L" />3
14 - < /Rrtikel>ilg
15 [H <hrtikel gesperrt="H">ila
16 <hrtikelnummer>Artikel Seriennummer</Lrtikelnummer >Ny
17 <Furzname Eingabeart="L" />3
18 - < /Rrtikel>ilg
19 - </Rrtikeldaten>ilg
20 L fhrtikelXHL-INY
4
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Uber die Aktion 12 kdnnen XML-iibergreifende Optionen gesetzt werden.
Folgende Optionen stehen dabei zur Verfligung:

Option / Name Wert Vorbesetzung
einriicken_aktiv J/N ]
einriicken_zeichen *Zeichen* \t
einriicken_anzahl J/N 1
neuezeile_aktiv J/N ]
neuezeile_zeichen *Zeichen* \n
neuezeile_anzahl J/N 1
encoding noencoding

" utf8 *

" 5088591

" unicode
noencoding_string *text* utf-8
cdata deaktiv *

" priifen
" immer

attribute_aktiv J/N ]
leereattribute_aktiv J/N ]
leereknoten_aktiv J/N J
sonderzeichen_aktiv J/N ]
header_aktiv J/N N
version *text* 1.0
doctype_aktiv J/N N
stylesheet_aktiv J/N N
charset_aktiv J/N ]
charset_attrib_aktiv J/N N
charset nocharset

" sepa

" elster

Mit Aktion 13 werden alle Optionen auf den in der Spalte ,Vorbesetzung" angegebenen Wert
zurtickgesetzt.

Option ,einriicken”

Die Option ,einrlicken_aktiv" ist im Standard aktiviert und bewirkt das Ausrichten der
einzelnen Knoten in der XML-Datei.
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Beispiel Standard, ,einriicken_aktiv"* = J:

[=] ~fmtvorschauzml E3
<hrtikelXML>INg
<hrtikeldaten>ilig
<Bezeichnung>Testartikel</Bezeichnung>-ilg
<Warengruppe>WE0001< /Warengruppe>ila
</hrtikeldaten>ilg
</ArtikelXMHL>g

=] i N b L R3O

Beispiel ,einrlicken_aktiv" = N:

[=] ~fmtverschauzml E3

<hrtikelXML>INJ

<Artikeldaten>ilg
<Bezeichnung>Testartikel«</Bezeichnung>ilg
<Warengruppe>WG0001< /Warengruppe>ila
</hrtikeldaten>ilg

</Lrtikel¥ML>lg

-1 & N b L R3O

Uber ,einriicken_zeichen" kann das im Standard verwendete Tabulatorzeichen durch ein
beliebiges Zeichen ersetzt werden.

Beispiel ,einrlicken_Zeichen" = p:

[=] ~fmtvorschauzml E3

<hrtikelXML>INg

b<hrtikeldaten:ilg
bh<Bezeichnung>Testartikel</Bezeichnung>-ilg
bh<Warengruppe>WG0001< /Warengruppe-ilg
b</Artikeldatensilg

</ArtikelXMHL>g

=] i N b L R3O

Uber ,einriicken_anzahl* wird die Anzahl der Wiederholung des Zeichens zum Einriicken pro
Ebene angegeben.
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Beispiel ,einrticken_anzahl® = 3:

[=] ~fmtvorschauxml E3

1 <hrtikelXML>INgy

2 <Artikeldaten>ilg

3 <Bezeichnung>Testartikel</Bezeichnung>ilg
- <Warengruppe>WG0001< /Warengruppe>ila

5 </hrtikeldaten>ilg

& </hrtikel¥ML-INg

Hier wird das Tabulatorzeichen pro Ebene jeweils dreimal hinzugefiigt.

Option ,neuezeile”

Die Optionen zu ,heuezeile" verhalten sich @hnlich wie ,einrticken®. ,neuezeile_aktiv" ist im
Standard aktiviert und bewirkt den automatischen Zeilenumbruch. Auch hier kann das
Zeichen Uber ,,neuezeile_zeichen™ angepasst und mit ,,neuezeile_anzahl" die Anzahl der
Wiederholungen des Zeichens pro Zeile festgelegt werden.

. . . FETY
Beispiel ,,neuezeile_aktiv" = N:

[ mtverschausa G|

‘ 1 <ArtikelXML> <Artikeldaten> <Bezeichnung>Testartikel</Bezeichnung> <Warengruppe>WG0001</Warengruppe> </Artikeldaten></ArtikelXML>

Die XML-Datei wird ohne Zeilenumbruch ausgegeben.
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Option ,encoding”
Fir die Option ,encoding" stehen bisher vier Werte zur Verfiigung:

e noencoding

e utf8
e [s088591
e unicode

Die angegebene Zeichenkodierung bestimmt dabei die Kodierung der XML-Datei.
Grundlegend gilt, dass wenn keine Kodierung angeben ist, UTF-8 angenommen wird.

Option ,noencoding_string”
Wird in der Option ,,encoding" ,,noencoding™ als wert gesetzt, kann ber die Option
~hoencoding_string" der im XML-Header ausgegebene Wert des ,,encodings" festgelegt

werden.
Beispiel ,,noecoding" mit ,,noencoding_string" = UTF-16:
rExport-XML
A Suche: Hier Suchbegriff eingehen (STRG+S)
A F Mame Wert Selektion Kommentar
a0 a0 ArtikelxML Wurzelknoten mit der Bezeichnung "ArtikelXML™
12 oo header_aktiv ]
12 a0 encoding noencoding
12 oo noencoding_string UTF-16
01 a0 Artikeldaten Anhangen eines Pfades mit Bezeichnung "Artikeldaten™
a7 a0 Bezeichnung ART _26_10
o7 0o Warengruppe ART_36_5
Merken des Pfades "Artikeldaten™ mit Mummer 0

-EI-EI__EI-EI_I

Vorschau:

[=] ~fmtvorschauxml E:i|
<?uml verzion="1.0" encoding="UTF-1&"7?>ilg
<ArtikelXML-ilg
<Brtikeldaten-ila
<Bezeichnung>Testartikel</Bezeichnung>ilg
<Warengruppe>WG0001< /Warengruppe>ila
</hrtikeldaten>ilg
</Artikel XMLl

=] M N s L R
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Option ,cdata“

Die Option ,cdata" steuert, ob die Werte eines Knotens in einem CDATA-Abschnitt eingefasst
werden sollen. Innerhalb eines solchen Abschnitts sind dann auch Zeichen wie zum Beispiel
<, > und &madglich, welche sonst als Steuerzeichen dienen und zu einer fehlerhaften
Interpretation der Struktur fihren wirden.

Dabei stehen folgende Werte als Einstellung zur Verfiigung:

o deaktiv—> Es wird in keinem Fall ein CDATA-Abschnitt erzeugt.

e prifen > Der Inhalt eines Knotens wird auf die Sonderzeichen <> & " ' gepriift und der
Wert der erzeugten XML-Datei wird in einem CDATA-Abschnitt
eingefasst.

e Immer > Jeder Wert der erzeugten XML-Datei wird in einem CDATA-Abschnitt
eingefasst.

Beispiel im Standard, ,cdata® = , deaktiv"

Standard
Export-XML
- Suche: Her Suchbegriff eingeben (STRG+5)
A F Name Wert Selektion Kommentar
oo oo ArtikelXML Wurzelknoten mit der Bezeichnung "ArtikelXML"™
12 on charset_aktiv N
a1 a0 Artikeldaten Anhangen eines Pfades mit Bezeichnung "Artikeldaten™

a7 a0 Tesknoten_ohne_CDATA Einfacher Wert ohne Sonderzeichen
a7 oo Tesknoten_mit_CDATA  Wert mit Sonderzeichen <&>=
Merken des Pfades "Artikeldaten™ mit Mummer O

Vorschau:
=] ~fmitworschau sl E:i|
1 <hrtikelXML:-iNg
2 <Artikeldaten>ilg
3 <Tesknoten ohne CDATA*Einfacher Wert ohne Sondsrzeichen</Tesknoten ohne CDATZ>INJ
- <Tesknoten mit CDATA>Wert mit Sonderzeichen <&»</Tesknoten mit CDATA-IE
5 </Artikeldaten-ilg
& </RroikelXML>ilg
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Beispiel ,,cdata" = ,prifen™:
Standard

Export-XML
|2 Suche: Hier Suchbegriff eingeben (STRG+5)
A F Mame Wert Selektion Kommentar
i} i} ArtikelxML Wurzelknoten mit der Bezeichnung "ArtikelXML"™
17 cdata priifen
01 Wlu] Artikeldaten Anhangen eines Pfades mit Bezeichnung "Artikeldaten™

o7 ] Tesknoten_chne_CDATA Einfacher Wert ohne Sonderzeichen
o7 A Tesknoten_mit_COATA  Wert mit Sonderzeichen <&

Merken des Pfades "Artikeldaten” mit Mummer 0

Vorschau:

|=] ~fmtvorschau xml K!|

1 <hrtikelXML:IEg
<hrtikeldaten>ila
<Tesknoten ohne CDATR>Einfacher Wert ohne Sonderzeichen</Tesknoten chne CDATR-IR
<Tesknoten mit_ CDATA><! [CDATA[Wert mit Sonderzeichen ::s}::></Teslcnoten_mit_CDhTh>
</Brtikeldaten>ilg
</Artikel¥ML>lg

Beispiel ,cdata™ = ,,immer":

=l M ks R

Standard
Export-XML
|2 Suche: Hier Suchbegriff eingeben (STRG+5)
A F Name Wert Selektion Kommentar
00 a0 ArtikelXML Wurzelknoten mit der Bezeichnung "ArtikelxmL™
12 oo charset_aktiv N
12 oo cdata immer
01 ao Artikeldaten Anhangen eines Pfades mit Bezeichnung "Artikeldaten™
07 0o Tesknoten_ohne_CDATA Einfacher Wert ohne Sonderzeichen
o7 a0 Tesknoten_mit_CDATA  Wert mit Sonderzeichen <&
Merken des Pfades “Artikeldaten™ mit Nummer 0
-ZI-ZI__ZI-ZI_I

Vorschau:

[= ~fmtverschau xml E:I|

1 <LrtikelXML:-ilg
<Lrtikeldaten>ilg

<Tesknoten ohne CDATA><! [CDATA[Einfacher Wert ohne- Sonderzeichen] :)(!Tes]uaoten_otme_CDATA)
<Tesknoten mit CDATA><![CDATA[Wert mit Sonderzeichen <&>]]></Tesknoten mit CDATA>IER
</Brtikeldaten>ilig
< /Arcikel¥ML>l3

=l N s W R
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Option ,attribute_aktiv“

Die Option ,attribute_aktiv" ist im Standard mit ,J" vorbesetzt. Sie ermdglicht das globale
Aktivieren/Deaktivieren aller mit Aktion 09 angelegten Attribute.

Wird ,attribute_aktiv"* auf ,N" gesetzt, werden keine Attribute mehr ausgegeben.

Option ,leereattribute_aktiv“

Die Option , leereattribute_aktiv" steuert, ob ein mit AkZion 09 angelegtes Attribut auch
ausgegeben werden soll, wenn der z.B. durch eine Variable gesetzte Wert leer ist.

Im Standard werden auch leere Attribute immer mit ausgegeben. Sollte dies nicht gewlinscht
sein kann ,leereattribute_aktiv" auf ,N" gesetzt werden.

Option ,leereknoten_aktiv“
Bleibt der Wert eines Knotens leer, wird er inder XML-Datei standardmaBig wie folgt
ausgegeben.

Beispiel leerer Knoten ,,Warengruppe":
[&=] ~fmtvorechauzml E3

1 <BrtikelXML-iNg
2 <hrtikeldaten>ifg

3 <Bezeichnung>ART 26 10</Bezeichnung>ila

- <Warengruppe />il3

5 </hrtikeldaten-ilg
& < /Brtikel¥XML>INg

Wird die Option ,leereknoten_aktiv" auf ,N* gesetzt, wird der entsprechende Knoten
Uberhaupt nicht ausgegeben, sofern er keinen Wert hat.

Option ,sonderzeichen_aktiv“

Die Option ,sonderzeichen_aktiv" ist im Standard deaktiviert. Wird die Option aktiviert,
werden die im verwendeten Charset zuldssigen Zeichen in Unicode umgesetzt (Bsp.: ,A" wird
zu ,&#x00C4;").

Option ,header_aktiv“

Der Header einer XML-Datei enthalt unter anderem Information Uber die Version und das
verwendete encoding. Im Standard wird fir die erzeugte XML-Datei kein Header
ausgegeben, dieser kann jedoch Uber die Option ,header_aktiv" mit dem Wert ,,J" aktiviert
werden.
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Beispiel ,,header_aktiv" = J:

Standard

- Export-XML
A F
aa aa
12 oo
12 ]
a1 aa
a7 oo
a7 a0

i

4o Suche: Hier Suchbegriff eingeben (STRG+5)

MName Wert Selektion
ArtikeXML

charset_aktiv M

header_aktiv ]

Artikeldaten

Artikelnummer ART_1_25

Elezeid’mung ART_26_10

Kommentar
Wurzelknoten mit der Bezeichnung “ArtikelXML™

Anh&ngen eines Pfades mit Bezeichnung “Artikeldaten”

Merken des Pfades “Artikeldaten” mit Mummer 0

Vorschau:
[=] ~fmtvorschau E:i|

1 <2?xml version="1.0" encoding="gpif-8"?:>5
2 <hrtikelXMI Ny
3 <Brtikeldaten-ila
4 <hrtikelnummer>ART 1 25</Artikelnummer>ilJ
5 <Bezeichnung>ART 26 10</Bezeichnung>ilg
& </Artikeldaten>ilg
7 </Artikel XML
B

Option ,version“
Mit Hilfe der Option ,version" ist es moglich, den Wert des Attributs ,version" im Header zu

Uberschreiben.

Option ,doctype_aktiv“
Im Standard wird in der XML-Datei keine Dokumenttypdefinition ausgegeben. Dies kann aber

Uber die Option ,doctype_aktiv*

=, J" aktiviert werden.

Uber Aktion 14 kann dann der Name bzw. das Wurzelelement angegeben werde.

Seite 24

XML-Export iiber Auswertungen



7 SoftENGINE

Beispiel Aktion 14 , ArtikelXML":

- Export-XML

| 42 Suche: Hier Suchbegriff eingeben (STRG+5)

A

0o
12
12
12
14
01
07
07

F
0o
oo
oo
oo
Qo
Qo
0o
0o

MName Wert Selektion Kommentar

ArtikelXML Wurzelknaten mit der Bezeichnung “ArtikelXML™
charset_aktiv =M

header_aktiv ]

doctype_aktiv 1

ArtikeXML

Artikeldaten Anhangen eines Pfades mit Bezeichnung “Artikeldaten®
Artikelnummer  ART_1_25

Bezeid'mung ART _26_10

Merken des Pfades "Artikeldaten™ mit Murmmer 0

Vorschau:

[=] ~fmtvorschausml E |

1

-] dn b Ld R

(]

1]

<?xml version="1.0" encoding="gpLi{-8"?>H3
<!DOCTYPE ArtikelXML>iNg
<ArtikelXML-iEg

<hRrtikeldaten>ilg
<Artikelnummer>ART 1 25</Artikelnummer>ilg
<Bezeichnung>ART 26 10</Bezeichnung>ilg
</Artikeldaten-ilg

< /Artikel XMLl

Mit Aktion 15 wird die Datei/URI fiir DOCTYPE festgelegt.
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Beispiel Aktion 15 ,datei.dtd":

Standard
- Export-XML
| 42 Suche: Hier Suchbegriff eingeben (STRG+5)
A F MName Wert Selektion Kommentar
0o 00 ArtikelxmML Wurzelknoten mit der Bezeichnung “ArtikelXML™

17 oo charset_aktiv. N
12 oo header_aktiv 1]
17 oo doctype_aktiv 1
14 oo ArtikelXML
15 0o datei.dtd
01 iy} Artikeldaten Anh&ngen eines Pfades mit Bezeichnung “Artikeldaten”™
o7 iy} Artikelnummer ART_1_25
o7 iy} Eezei::hnung ART _26_10
Merken des Pfades "Artikeldaten”™ mit Mummer 0

Vorschau:
[=] ~fmtvorschau xml E:i|

1 <2?xml version="1.0" encoding="gpif-8"?:>5
2 <!DOCTYPE ArtikelXML SYSTEM "datei.dcd">ila
3 <ArtikelXML>Ng
4 <hrtikeldaten-ild
5 <Artikelnummer>ART 1 25</Artikelnummexr>-ilg
] <Bezeichnung>ART 26 10</Bezeichnung>ilg
7 </Rrtikeldaten>ilg
B < /Artikel XML>INg
N

Fir standardisierte Dokumententypdefinitionen kann tber Aktion 16 zusatzlich noch ein
Public Identifier festgelegt werden.
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A

00
12
12
12
14
15
16
01
a7
o7

r Export-XML
4 Suche: Hier Suchbegriff eingeben (STRG+5)

Beispiel Aktion 16 ,Public Identifier":

F
00
0o
00
0o
0o
00
iy}
00
00
0o
00

Vorschau:
[&=] ~fmtvorschauzml E3 |

Mame Wert Selektion Kommentar
Artikel¥ML Wurzelknoten mit der Bezeichnung "ArtikelXML"
charset_aktiv M
header_aktiv J
doctype_aktiv. = J
ArtikelXML
datei.dtd
Public Identifier
Artikeldaten Anhéngen eines Pfades mit Bezeichnung “Artkeldaten™
Artikelnummer  ART_1_25
Bezeimnung ART_26_10
Merken des Pfades “Artikeldaten™ mit Mummer O

=1 & i b Lh R

[Nl e:]

<?xml version="1.0" encoding="gpLi{-8"7?>H3
<!DOCTYPE ArtikelXML PFUBLIC "Public Identifier” "datei.dtd">ila
<ArtikelX¥ML-IN3

<hrtikeldaten>ilg
chrtikelnummer>ART 1 25</Artikelnummer>ilg
<Bezeichnung>ART 26 10« /Bezeichnung-ili@
</hrtikeldaten>ilg

</ Artikel¥ML-INg

Option ,stylesheet_aktiv“

Wird die Option ,stylesheet_aktiv" auf ,J" gesetzt, kann liber den XML-Export auch ein
Stylesheet erstellt werden. Die Headerzeile wird dann in ,<?xml-stylesheet ?>" geédndert.

Option ,charset_aktiv*“

Diese Option ist im Standard aktiviert und dient dem Filtern von nicht erlaubten Zeichen aus
den Wertknoten der XML-Datei.

Option ,charset_attrib_aktiv*“

Wie auch ,charset_aktiv", Filtert diese Option nicht erwiinschte Zeichen, diese jedoch aus
den Werten der Attribute. Diese Option ist im Standard deaktiviert. Beide Optionen,

,charset_aktiv"

und ,charset_attrib_aktiv" kdnnen unabhdngig voneinander gesetzt werden.
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Option ,charset”
Diese Option dient der Auswahl des verwendeten Charsets.

WICHTIG!Durch die Umstellung auf das SEPA-Verfahren, wurde das Charset im Standard auf
~sepa" voreingestellt. Hierdurch werden bestimmte Zeichen aus den Werten gefiltert. Sollte
dies nicht gewlinscht sein, muss das Charset auf ein anderes umgestellt werden oder wie in

Punkt 4.2.14 komplett deaktiviert werden.

Folgende Charsets werden bisher unterstuitzt:

sepa - folgende Zeichen sind erlaubt:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789

I:?’I+_()/

elster - folgende Zeichen sind erlau

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789

ri?2., 40/

AOU&6UBR

N"SS%&=22{ [1}\\ "~

Nocharset — Alle Zeichen sind erlaubt.

bt:
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